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Notas de manutengdo

Para garantir um trabalho duradouro e confiavel do seu sistema de seguranga
recomendamos que siga algumas regras simples para a manutencao:

1. Remova o adesivo transparente de protegéo da tela de LED ou LCD antes de iniciar as
operagdes diarias com o teclado.

2. Feche sempre a tampa protetora quando o teclado nao € usado. Isso ira proteger os
botdes de po e sujidade penetrante.

3. Semanalmente limpe o p6 dos teclados usando um pano macio. Pode utilizar também

panos de limpeza humidos para superficies de plastico.

4. Nao use detergentes abrasivos que podem arranhar a superficie.

5. Nao borrifar ou verter agua e outros liquidos no teclado.

6. Sempre use apenas detergentes de limpeza sem alcool para limpar a tela de LCD.

7. Antes de limpar a superficie do LCD32 Sensitive pode bloquear os botées sensiveis por
30 segundos pressionando ao mesmo tempo o botdo PRG + seta para a direita.
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GARANTIA

As condigdes de garantia sdo determinados pelo nimero de série (codigo de barras) do dispositivo electronico!
Durante o periodo de garantia, o fabricante devera, a seu exclusivo critério, substituir ou reparar qualquer produto
defeituoso quando é devolvido a fabrica. Todas as pecas substituidas e / ou reparadas devem ser cobertas para o
restante da garantia original ou 6 meses, o periodo que for mais longo. O comprador devera enviar imediatamente
ao fabricante uma notificagao por escrito das pegas defeituosas ou de defeitos fabrico.

GARANTIA INTERNACIONAL
Clientes estrangeiros devem possuir os mesmos direitos de garantia como os de qualquer cliente na Bulgaria , exceto que
o fabricante ndo sera responsavel por quaisquer direitos aduaneiros relacionados, impostos ou IVA, o que pode ser pago.

PROCEDIMENTO DE GARANTIA

A garantia sera concedida quando o aparelho em questéo é devolvido. O periodo de garantia e o periodo para reparo
sao determinados com antecedéncia. O fabricante ndo aceita qualquer produto, dos quais nenhum aviso prévio foi
recebida através do formulario de RAN em: http://www.teletek-electronics.com/en/support/Service

A configuragdo e programacéo incluida na documentagédo técnica ndo devem ser considerados como defeitos. A
Teletek ndo se responsabiliza pela perda de informagdes de programacéo do dispositivo que esta sendo atendido.

CONDIQOES DE DISPENSA DE GARANTIA

Esta garantia se aplica a defeitos em produtos resultantes apenas de material ou de fabricagéo impréprios,
relacionados ao seu uso normal. Ela ndo abrange:

- Dispositivos com nimero de série destruida (codigo de barras);

- Danos decorrentes de transporte inadequado e manuseamento;

- Danos causados por calamidades naturais, tais como incéndios, inundagdes, tempestades, terremotos ou
relampagos;

- Danos causados por tensdo, ruptura acidental ou incorreta, agua; além do controle do fabricante;

- Danos causados por incorporagao nao autorizada do sistema, altera¢des, modificagdes ou objectos que nos rodeiam;
- Danos causados por aparelhos periféricos, a menos que esses aparelhos periféricos foram fornecidos pelo fabricante;
- Defeitos causados pelo mau uso de produtos instalados;

- Danos causados por falta de uso do produto para sua finalidade normal;

- Danos causados por manutengéo inadequada;

- Danos resultantes de qualquer outra causa, ma conservagao ou uso indevido do produto.

No caso de um numero razoavel de tentativas frustradas para reparar o produto, coberto por esta garantia, a
responsabilidade do fabricante sera limitada a substituigdo do produto como a Unica compensagao por violagédo da
garantia. Em nenhum caso, o fabricante sera responsavel por quaisquer danos especiais, acidentais ou consequentes,
em razdo da quebra de garantia, quebra de contrato, negligéncia ou qualquer outra nogéo legal.

RENUNCIA

Esta garantia deve conter toda a garantia e deve prevalecer sobre todas e quaisquer outras garantias , explicitas
ou implicitas (incluindo quaisquer garantias implicitas, em nome do revendedor, ou adaptabilidade para fins
especificos), e sobre quaisquer outras responsabilidades ou responsabilidades em nome do fabricante. O fabricante
que nao capacitar, qualquer pessoa, agindo em seu préprio nome, para modificar, servigo ou alterar esta garantia,
nem substitui-la por outra garantia, ou outra responsabilidade em relagéo a este produto.

SERVICOS INJUSTIFICADOS

O fabricante deve reparar ou substituir os produtos indevidos, que foram devolvidos a sua fabrica, a seu exclusivo
critério, de acordo com as condi¢des abaixo. O fabricante ndo deve aceitar nenhum produto para o qual aviso prévio
nao tenha sido recebido através do formulario de RAN em: http://www.teletek-electronics.com/en/support/Service. Os
produtos, que o fabricante considera reparaveis, serdo reparados e devolvidos. O fabricante preparou uma lista de
precos e os produtos, que podem ser reparados, deverdo ser pagos pelo cliente. Os dispositivos com servigos de
transporte indevidos tém garantia de 6 meses para as pegas substituidas.

O produto equivalente mais préximo, disponivel na época, deve substituir os produtos que o fabricante considere
irreparavel. O preco de mercado corrente deve ser cobrado por cada produto substituido.

NORMAS E CONFORMIDADE

As centrais série Eclipse séo projetadas em conformidade com a Unido Europeia (UE) Directiva de Baixa
Tensé&o (LVD) 2006/95/CE e directiva de Compatibilidade Eletromagnética (EMC) 2004/108/CE.

A marca CE é colocada para indicagé@o de que os painéis de controle série Eclipse estdo em conformidade com
a exigéncia da UE para a seguranca, saude, protegdo ambiental e atendimento ao cliente .

As centrais Eclipse sdo adequados para a instalagéo e operagdo de sistemas de segurancga especialmente
concebidos para cumprir com a norma EN 50131-1, Grau 2.


http://www.teletek-electronics.com/en/support/Service
http://www.teletek-electronics.com/en/support/Service
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1. INFORMACAO GERAL

Série ECLIPSE séo centrais para seguranca e gestdo de pequenos e médios locais

de residéncia ou de escritério.

A série Eclipse inclui:

» ECLIPSE 8 para a gestao de locais pequenos até 8 zonas organizados em uma
area comum e até 8 utlizadores.

» ECLIPSE 16 para gestéo de locais pequenos a médios até 16 zonas organizadas
em 3 areas independentes e para até 32 utlizadores.

» ECLIPSE 32 para gestéo de sitios médios até 32 zonas e 8 zonas
independentes e até 64 utlizadores.

Nas centrais ECLIPSE ha dois tipos de utlizadores: mestres e utlizadores
regulares do sistema. Os mestres tém todos os atributos paraa
programacgao de menus especiais do sistema e os utlizadores regulares tém
atributos limitados para a operagdo com o sistema.

Mestre pode ser qualquer utilizador a quem foi concedido direito de gestor. O
Utilizador 1 € o Mestre Principal e os seus direitos ndo podem ser alterados. Aos
utilizadores podem ser concedidos direitos de Mestre pelo Instalador do sistema,
bem como pelo mestre do sistema com direitos de programagdo. O menu de
programacgao mestre esta estruturado com os nimeros de enderegos de 2 digitos. O
menu de programacdo do utilizador é estruturado com numeros de enderego de
1 digito.

A entrada no menu mestre é possivel mesmo quando o sistema esta armado,
mas ha certas limitagdes como, por exemplo, as zonas ndo podem ser anuladas
no modo armado.

E possivel entrar em menus de programagdo mestre de varios teclados ao
mesmo tempo usando o mesmo codigo de acesso de gestor.

As estrutura dos menus de programacéo de Mestre e Utilizador é:

I
~ . ~\ I
! = el |
2= _, . B35 _, mE _,
E-@—BE O
Menus - - Confirmar
Cédigo de programagdo  Endereco de Configuragdes
de acesso 1 ou 2 digitos submenu

Nota: Ao programar um submenu, apds a confirmacgéo voltara um passo atras - anular
zonas, programar codigos de acesso, associagdo de areas, etc. Ao programar uma
configuragdo, como data, hora e outros, apds a confirmacéo, vai voltar dois passos
para tras para o ecra principal para entrar noutro enderego.

Atencdo: Antes de iniciar qualquer tipo de programacgao ou alterar os
parametros do sistema, deve ler atentamente as informagoes detalhadas
fornecidas para cada menu e certifique-se de que compreende as
descrigoes.

Mantenha este manual em lugar seguro e consulte as instrugoes de cada
vez que estiver prestes a alterar parametros e configuragdes do sistema.

5
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2. TECLADOS SUPORTADAS

De acordo com a configuragdo do sistema, vocé pode usar um dos seguintes modelos de teclado:

Teclado Display | Areas | Zonas | Leitor de cartdo
LED 8 LED 1 8 x

LED 16 LED 2 16 x

LED 32 LED 8 32 v’ (opcional)
LCD 32 LCD 8 32 v (opcional)
LCD 328 LCD 8 32 v

2.1 Teclados LED

Vista frontal dos teclados ECLIPSE LED com tampa de protegdo aberta. Os teclados
estdo equipados com ecra de informagéo LED e teclados de borracha para a operagéo.

2.2 Teclados LCD

I i ey
S

LCD 328

Vista frontal do teclado ECLIPSE LCD, LCD 32 com capa protetora aberto. Os teclados
estdo equipados com display de texto LCD. LCD 32S tem botdes sensiveis e leitor de
cartdo incorporado.




2.3 Fungoes dos botoes

Serie ECLIPSE 8/ 16/ 32 — Manual de utilizador

Botao Fungao Descrigao
Confirmagéo dos dados inseridos.
Para teclados LED 8 e LED16: Use o botédo para rever o
ENTER arquivo de registro de memodria, os problemas do sistema
e as zonas anuladas - o respectivo sistema de LED pisca
durante a revisao.
Cancela os parametros introduzidos; sair do modo de
CANCELAR g
programagao.
ARMAR . -
TOTAL Bot&o para modo de armar rapido total.
(@
Desarmar o sistema. O botdo tem uma fungéo especial no
DISARMAR modo de texto - exclui o simbolo atual e move o cursor em
(@*) uma posigao para a esquerda (tecla Backspace como num
teclado de PC padrao).
ARMAR Bot&o para o modo de armar parcial. O botdo tem uma
PARCIAL | fungéo especial no modo de entrada de texto - alteragéo
entre letras mailsculas e minusculas.
A,‘\%\f.ﬁ‘g Botao para modo de armar noite.
@ PRG Entrar no modo de programagéao de Mestre e Utilizador.
Anular zonas. O botdo acende-se permanentemente se
ANULAR** | existem zonas anuladas no sistema. O botéo esta
intermitente durante a revisdo zonas.
Rever os problemas do sistema. O botdo acende-se
FALHAS** | permanentemente se houver problemas no sistema. O
botao pisca durante a revisdo dos problemas do sistema.
Revendo o arquivo de registro de eventos de meméoria. O
botdo acende-se permanentemente se ha eventos de
@ MEMORIA** | memdria. O botdo pisca durante a revisdo de eventos de
memoria. O botao tem uma fungéo especial no modo de
entrada de texto - entrada de simbolos especiais.
As setas para mover o cursor para o lado esquerdo e
@ @ lado direito no modo de programagéo.
Setas Para teclados LED 16: Os botdes sdo usados para armar
e desarmar as areas A e B.
Botbes ~ C . ~ N "
0-9 de digitar Botdes digitais para introducao de parametros, cédigos...

* Usado em designs anteriores dos modelos de teclados LED8, LED32, LCD32 e LCD32S,
o botdo tem a mesma funcionalidade.

**Nota: A funcionalidade de botées MEMORIA, ANULAR e PROBLEMAS, para teclados
LED8 e LED16 ¢é acessivel através dos menus de Mestre e Utilizador apenas com a
respectiva indicagdo LED no visor.
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2.4 Indicagao

Botao/LED Cor Descrigao

vermelho| A area estda em modo armado total

vermelho| A area esta em modo armado parcial

vermelho| A area estd em modo armado noite

Permanentemente aceso - existem zonas anuladas no sistema.

vermelho . .~ .
Piscar - revisdo das zonas anuladas no sistema.

Permanentemente aceso - ha problemas do sistema.

vermelho . o .
Piscar - analise dos problemas do sistema.

Permanentemente aceso - ha eventos de registo de memaria

vermelho . 8 L
gravados. Piscar - analise dos eventos de memoria.

Indicagao para zonas anuladas em teclados LED8 e LED16.
vermelho| Permanentemente aceso - ha zonas anuladas no sistema.
Piscar - analise das zonas anuladas no sistema.

Indicacao de falhas no sistema de teclados LED8 e LED16.
vermelho| Permanentemente aceso - ha problemas do sistema.
Piscar - analise dos problemas do sistema.

Indicagdo para eventos de memoéria em teclados LED8 e LED16.
vermelho| Permanentemente aceso - ha eventos de registo de meméaria
gravados. Piscar - andlise dos eventos de registo de memoria.

O sistema esta desarmado ou apenas certas areas do sistema

ERIEICICIe C

verde . . ,
estdo armados. Pisca durante o tempo de entrada / saida.
ermelho Todas as areas utilizadas no sistema estdo armadas.
Vi . - ~
Piscar - estd no modo de programagéo.
branco Permanentemente aceso — AC ligado, desligado — AC desligado.
Piscar esta no modo de programacao.
Off A area néo esta a ser utilizada.
Permanentemente aceso - a drea estd desarmada.
Areas:** verde Piscar - a area esta pronta para ser armada, depois de ser
AeB introduzido o cédigo e o modo de armar.

A1-A8 Permanentemente aceso - area esta armada. Piscar - tempo de

vermelho| entrada/saida em execugao, mostrando as areas disponiveis
para desarmar depois de codigo de utilizador introduzido.

Permanentemente aceso - indicagédo para o problema ou

Numeros quando ha zonas anuladas, problemas do sistema ou eventos
de zona** vermelho estdo a ser vistos. Piscar - indicagdo para uma zona aberta
quando o sistema esta desarmado.

* Usado em designs anteriores dos modelos de teclados LED8, LED32, LCD32 e LCD32S,
o botdo tem a mesma funcionalidade.
**A indicagdo so6 aparece nos teclados LED
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2.5 Sinalizagdo Sonora

Todos os teclados da série Eclipse tém sinalizagcdo de som para ocorrerréncia de eventos
do sistema. A sinalizacdo de som tem 4 niveis de volume ajustaveis no endereco 90 a
partir dos menus de programacéo Mestre.

Sinal do som Descrigao
Botdo Sinal sonoro curto, indicando o acionamento de uma tecla.
Confirmagsio Dois sinais sonoros longos, indicando a confirmacéo do

sistema para operagéo executada.

Operagéo cancelada | Unico sinal longo, sistema indicando execugao incorreta da operagéo.

Tempo de entrada Bip continuo, indicando intrusdo numa zona de entrada.

Bips curtos, indicando que o sistema esta a armar e o utilizador é
Tempo de saida obrigado a sair da zona de entrada. Dez segundos antes de
terminar o tempo de saida o bip aumenta a frequéncia

Dois bips curtos a cada 20 segundos, indicando um problema técnico.
Para interromper a sinalizagao - pressione o botao problemas.

Problema técnico

Bips curtos com subsequentemente aumento do periodo, indicando

Chime . - ~ . .
intrusdo numa zona com uma opgao de chime ativada.

Trés sinais sonoros em sequéncia repetida a cada 5 segundos.

Alarme de incéndio . L ~ o .
Esse tipo de sinalizagdo mostra detetor de incéndio ativado no local.

2.6 Instrugoes de funcionamento com teclados LED

LED 8, LED16 e LED32 séo teclados de gestao e programagéo com displays de LED.
LED 8 mostra informagdes sobre 8 zonas e gere uma area. A exibigdo de LED16
mostra informagdes sobre as primeiras 16 zonas e 2 areas do sistema, enquanto a
exibicdo de LED32 mostra informagdes sobre todas as 32 zonas e 8 areas do sistema.
A entrada de cédigos, enderegos e dados é feita através das teclas numéricas. Para os
diferentes modos de activagédo sdo usados botdes rapidos com o respectivo simbolo.

2.6.1 Indicagao especial utilizada no teclado LED 8

LED Indicagdo | Descrigao
o vermelha Sistema no modo de programacéao do utilizador ou instalador
@) vermelha [O] é de OPERATION — em modo programagao
\Y vermelha [V] é de VALUE — em modo programagéao
ET] verde O sistema esta desarmado, em modo de operagéo normal
(Com*) Off Sistema armado ou o sistema nao esta pronto para ser armado.
A N&o utilizado em menus de programacao de mestre ou utilizador.

* Usado no design anterior do teclado como o botdo tem a mesma funcionalidade.




Serie ECLIPSE 8/ 16/ 32 — Manual de utilizador

2.6.2 Programacgao pelo Mestre

Depois de codigo mestre ser inserido, um bip de confirmagao sera ouvido a partir do teclado.
Entrada no modo de programagéao por um gestor é feita pressionando o botdao PRG (). Dois
digitos@)t&o acesos no visor do teclado, enquanto o "relampago” (branco) e

"cadeado" (vermelho) piscam apenas no teclado que esta a ser usado. O sistema de espera
de entrada de codigo de 2 digitos para a programagéo pelo mestre. Quando um botéo é
pressionado, os digitos da zona correspondente acendem. Quando o botédo "0" for pressionado
0 numero da zona 10 acende (botédo 0 para LED 8).

2.6.3 Programacéo pelo Utilizador

Os utilizadores do sistema ndo possuem direitos de mestre. Cada codigo com opgao

8 de mestre vedada (programado pelo gestor do sistema) € um codigo de utilizador.

Depois do codigo de utilizador introduzido, um sinal de confirmagéo é ouvido a partir do
teclado. A entrada no modo de programagéo por utilizador é feita pressionando o botéo
PRG ( @ ). Um digito fica aceso no visor do teclado, enquanto o "relampago” (branco) e
"cadeado" (vermelho) piscam apenas no teclado, que esta a ser usado. O sistema
espera entrada de endereco de programagéao de 1 digito por um utilizador.

2.7 Instrugdes de Operagao com teclados LCD
O LCD32 e LCD32 Sensitive sao teclados de gestao e controlo com visores de texto LCD.

Para inserir os codigos, enderecos e parametros use os botdes numéricos. Para armar
o sistema pode usar os botbes rapidos com os respectivos pictogramas, ou escolher

o tipo de armagéo na rolagem do visor com as setas e confirmagédo com a tecla
ENTER. Utilize o fornecido com mais descrigbes detalhadas de todos os enderegos do
sistema. Para sair do menu de programagcéo do utilizador pressione o botédo
CANCELAR vérias vezes até voltar ao visor principal do modo de operag&o normal.

Atencéo: Se nenhuma agao (apertando um botéo) for realizada por 30 segundos, depois
de inserir o mestre ou 0 menu de programacgéo do utilizador, o sistema retorna
automaticamente para o visor principal e esta novamente em modo de operagéo
normal. A entrada no modo de programacé&o por um mestre ou utilizador é possivel
através de mais de um teclado ao mesmo tempo com o mesmo cadigo.

2.8 Inser¢ao de texto com teclados LCD

Os modelos de teclado LCD32 LCD32 Sensitive servem para entradas de texto incluindo
letras maiusculas e minusculas, algarismos, sinais de pontuagao e outros simbolos
especificos.

Letras e algarismos regulares podem ser inseridos diretamente pelos botées. E possivel
inserir texto até 16 simbolos, incluindo o espago. Use o botdo ARMAR para inserir letras
maiusculas e botdo DESARMAR para apagar um simbolo. Botdo MEM para entrada de
simbolos especiais. Tabelas para correspondéncia dos botbes:

Botéao Letras, digitos Botao Letras, digitos
0 0 5 j k || 5
1 1 6 m|n|o |6
2 al|b 2 7 plglr |s |7
3 d |e|f |3 8 t u|v |8
4 g |h]i |4 9 wi ix |ylz |9
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3. INSTRUCOES DE OPERAGAO

3.1 Armar com um teclado

3.1.1 Modo de Armar Total
Modo armar total significa que todas as zonas nas areas armadas estao protegidas. Armar total
pode ser inicializado depois de inserir um cédigo de utilizador valido ou com acesso rapido,
sem codigo, quando esta opgao € permitida nos menus de programacgao de instalador.
Nota: Botéo (&) € usado nos designs anteriores de teclados e LED16.

Sequéncia de botbes para ativagdo do modo "ARMAR TOTAL":

Com cédigo Armar rapido
BE-@-BFE-) | @-GE-D
codigo (@) nGimeros tempo (@) “'° das tempo

das areas de saida Pressione 2.3 areas de saida
segundos

3.1.2 Modo de Armar Parcial

Modo de armar parcial significa que o utilizador pode permanecer na area, ja que parte
das zonas das areas protegidas ficam anuladas. O modo de armar parcial pode ser
inicializado depois de inserir um cédigo de utilizador valido ou com acesso rapido, sem
cédigo, quando esta opgéo € permitida nos menus de programacgao de instalador.
Nota: A alguns utilizadores pode nao ser permitido armar o sistema em modo
"ARMAR PARCIAL".

Sequéncia de botbes para a ativagdo do modo de "armar parcial":

Com cédigo Armar rapido
S oG
E-@-FE-D | @-FE -
cédigo nimeros  tempo Pf::;?]';iz 3 "ne das tempo
das areas de saida areas de saida

3.1.3 Modo de Armar Noite

Modo de armar noite significa que o utilizador pode permanecer na area, ja que parte
das zonas das areas protegidas ficam anuladas. O modo de armar noite difere do modo
parcial ja que neste € inicializado tempo de saida. Nesse caso, a armagao do sistema é
instantanea. Pergunte ao seu instalador mais detalhes sobre o préprio sistema.

Nota: Alguns utilizadores podem n&o ter permissdo para armar o sistema em modo
"ARMAR NOITE”

Sequéncia de botbes para ativagdo do modo "Armar Noite":
Com codigo Armar rapido

o8 o oe
§8D - - @89 - ﬂ))) - @80 - ﬂ)))

inai Pressione 2-3
cédigo n°das 2 sinais ou
° areas tempo de saida segundos

(] . -
n°das 3 sinais ou
aréas tempo de saida
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3.1.4 Armar todas as dreas disponiveis no Sistema

O utilizador pode armar todas as areas de operacao no sistema. Para armar todas as
areas use o botdo "0". De acordo com a maneira de armar - com ou sem introdugéo de
um caédigo de utilizador - o numero de areas armadas pode ser diferente.

Com um codigo de utilizador

Quando utiliza um cédigo de armar, o utilizador pode armar ao mesmo tempo apenas as
areas associadas ao seu cadigo. O utilizador pode estar autorizado a uma ou mais areas
do sistema - que depende do programado no enderego 07 no menu Mestre.

Armar Rapido (Sem cédigo de utilizador)
Quando armar rapido, sem inserir o cédigo, o utilizador pode armar ao mesmo
tempo todas as zonas disponiveis para as areas de operagao do sistema.

Sequéncia de botbes para a ativagdo de todas as areas do sistema:
Com cédigo Armar rapido

oo ((8) (@)@
(5 {(}D)@) - ) (} o - Z))

Codigo tempp dt:'::i?:la
Tipo de de saida Pressione 2-3
armar segundos

3.1.5 Verificar o estado das Areas
O utilizador pode verificar qual é o estado das areas disponiveis no sistema. A verificagdo é
diferente e depende do teclado de controlo utilizado.

Teclados de LED

Quando o sistema esta armado os niumeros das areas armadas estao iluminados a vermelho.
No teclado LED 8, o botdo DESARMAR esta desligado, e as luzes do botdo de modo de
armar utilizado a vermelho.

Nos teclados LED 16 e LED 32, o modo de armar utilizado é verificado apds introdugéo de
um cédigo valido e numero de area.

Sequéncia de botbes para verrificar o estado de area:

o total  parcial noite

oo

BE-(E-@@®®-

cédigo namero ® sair
da area

O botao rapido é usado
quando o tipo de armar esta vermelho

Note:
LED 16: Os dois numeros de area sdo chamados de A e B. Para verificar o modo de
armar da area use os botées com as setas e o respectivo nome da area.

Nota: Botao ® é utilizado no design anterior dos teclados e LED16.
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Teclados LCD

O estado das areas utilizadas é visto primindo a tecla ENTER. Note-se que o LED "cadeado"
acende a vermelho apenas quando todas as areas utilizadas estdo armadas. O LED
"cadeado" acende-se a verde se pelo menos uma das areas utilizadas esta desarmada. Para
verificar o estado de areas simples clique no botao ENTER:

Dk 2|~

O estado é vistosobo  Sair
numero da area

45
¥

&

O ecra apresenta os numeros de area e estado atual de cada um. A
descrigdo do estado de area é como se segue:
Estado | Descrigdo

----- A area esta desarmada e pronta para ser armada.
Area esta desarmada e n&o esta pronta para ser armada
A area esta armada em modo armar total.
A area esta armada em modo armar parcial.
A area esta armada em modo armar noite.
Tempo de entrada/saida a correr para a area.
Evento de alarme na area.
Alarme de incéndio na area.
Evento de memdria na area ainda armada.
I Evento de memoria na area desarmada.
Vazio Sem simbolo - a area nédo é utilizada no sistema.

3.1.6 Rever as zonas abertas

No modo de operagdo normal os nimeros de todas as zonas abertas no sistema sao
apresentados um a um no visor LCD ou estdo a piscar no visor LED.

Atencgao: As areas com zonas abertas no momento nao podem ser armadas!

O utilizador pode filtrar as informacgdes exibidas e rever apenas os numeros de zona
que estdo associados a area que tem que ser armada. O utilizador pode rever apenas
as areas para as quais ele tem direitos de operar.

Teclados LED

Os numeros de todas as zonas abertas no sistema estéo a piscar. Para rever (filtrar) os numeros
das zonas associadas a uma area o utilizador deve introduzir um cédigo valido e nimero de area.
Apenas as zonas abertas para essa area vao continuar a piscar € o nimero area iluminando.

Teclados LCD

Os numeros de todas as zonas abertas no sistema sdo apresentados um a um no visor
LCD. Para rever (filtrar) os numeros das zonas associadas a uma area o utilizador deve
introduzir um cédigo valido e niumero de area. Apenas as zonas abertas para essa area
vao continuar a ser exibidas como mensagens de texto.

A saida do modo de revisdo de zonas abertas faz-se pressionando o botdo CANCELAR
ou automaticamente apds 30 segundos.
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3.1.7 Alterar o Modo de Armar sem Desarmar

Esta é uma funcionalidade extra para alterar o modo de armar para outro modo
sem desarmar. Para usar esse recurso, tenha em mente a seguinte prioridade
entre os modos de armar que € adotada:

Prioridade | Armar Descrigao
1 Total O modo de armar total ndo pode ser alterado por outro modo.
gT 2 Parcial O modo de armar parcial pode ser alterado para armar total.
® 3 Noite O modo de armar noite pode ser alterado para parcial ou total.

Exemplo: Areas 1-4 no modo ARMAR TOTAL e 5-8 estdo em modo ARMAR
NOITE. Para alterar o modo de armar de area 5 fazer em sequéncia:

oo o0
oo PG
- BB @~ FE-
(w)
cédigo areas

Nota: Use o botao "0" para alterar todas as areas de um modo de armar para outro.

3.2 Armar com um leitor de cartao

Armar com cartao de proximidade é possivel quando existe um leitor de proxy ligado ao
sistema. Para armar o sistema, o utilizador precisa colocar o cartdo sobre o leitor, mas
nao mais do que 1 cm.

3.2.1 Armar via leitor Proxy incorporado em Teclado

Quando o leitor proxy esta incorporado no teclado, localizado no meio entre a
memoria, ENTER e botdo "9".

Dependendo das opgdes de armar, apenas um modo de armar pode ser ativado com
um cartao proxy.

Ao usar o teclado LCD, ap6s o cartdo ser reconhecido, o0 numero de areas e seu estado
atual € mostrado no display.

Ao utilizar o teclado de LED, ap6s o cartao proxy ser reconhecido o nimero de areas
que estdo prontas para ser armadas piscam em verde.

O sistema ira aguardar pelo nimero de areas a serem introduzidas.

Sequéncia para armar com um cartao de proximidade:

- ) - @%g )

2 sinais nimeros 2 sinais
de areas ou tempo de saida

@ ®
@ o@D
@D ®

—_—

Notas:

Use o botao "0" para armar todas as areas associadas para o cédigo de utilizador. O
leitor incorporado da placa do LCD 32 situa-se no canto inferior direito do painel
frontal e € marcado com um pictograma "chave".
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3.2.2 Armar via Leitor Proxy Independente

O utilizador pode armar o sistema através de leitor Proxy independente num dos

seguintes modos de ativagao, pré-programados pelo instalador:
- “Armar total” — de todas as areas disponiveis no sistema
- “MODO A” — uma combinagio especifica de modos de activagdo para as areas utilizadas
- “MODO B” — uma combinagéo especifica de modos de activagéo para as areas utilizadas

Para armar o sistema num dos modos listados acima, o utilizador tem de colocar e manter o
cartdo Proxy na frente do leitor até a ativagdo da respectiva indicagédo LED:

- “Armar total” — LED VERMELHO aceso
- “MODO A” — LED VERDE aceso
- “MODO B” — LED AMARELO aceso

O leitor emite um sinal sonoro a cada mudanga do modo de armar. Quando o indicador
LED do modo de armar esta ligado, o utilizador deve retirar o cartdo. Apés o tempo de
saida terminar, o LED do modo armar ativado liga permanente.

Nota: Pecga ao seu instalador detalhes sobre modos de armar para o seu sistema.

3.3 Desarmar

Cada utilizador pode desarmar apenas as areas associadas para a operagao ao seu
codigo pessoal.

Nota: A alguns utilizadores pode n&o ser permitido desarmar o sistema.

3.3.1 Desarmar via teclado
O utilizador pode desarmar uma, varias ou todas as zonas ao mesmo tempo.

Sequéncia para desarmar via teclado:

-5 - @- 5 -

tempo cédigo () numeros 2 sinais
de entrada das areas
Nota:
Use o botdo "0" para desarmar todos os associados para as areas de codigo de
utilizador.

3.3.2 Desarmar via leitor de cartao

Desactivagao com cartdo de proximidade é possivel quando existe um leitor proxy
ligado ao sistema ou se houver um leitor incorporado num teclado. Para desarmar o
sistema, o utilizador precisa colocar o cartdo sobre o leitor, mas ndo mais do que 1 cm.

Ao usar o teclado LCD, apés o cartdo ser reconhecido, o nUmero de areas e seu estado
atual € mostrado no visor.

Ao usar o teclado de LED, depois do cartdo ser reconhecido o numero de areas
armadas pisca em vermelho.

O sistema ira esperar o numero de areas a ser inserido.
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Sequéncia para desarmar via leitor de cartao:

numeros
das areas

tempo
de entrada

Notas:
Use o botéo "0" para desarmar todas as areas associadas ao cédigo de utilizador.

3.3.3 Desarmar via leitor Proxy independente

Coloque e mantenha o cartdo na frente do leitor até que todos os LEDs indicadores
estejam desligados. Remova o cartdo para desarmar o sistema - o leitor Proxy emite um
sinal sonoro para confirmagao.

3.4 Parar os Sons

Um alarme disparado pode ser redefinido, inserindo um codigo de utilizador valido.
Nota: O cddigo de utilizador deve ter atribuidos os direitos para operar com a area em
que o evento de alarme acionou as sirenes.

3.5 Botdes de panico

Usando uma combinagéo de botdes, o utilizador pode enviar um sinal de alarme sem
acionar a sirene. Para enviar um sinal de alarme:

« Para "alarme de incéndio", pressione e segure os botbes 7+9 por 2 segundos.

« Para “alarme de emergéncia" pressione e segure os botdes 4+6 por 2 segundos.

« Para "alarme de panico", pressione e segure os botdes 1+3 por 2 segundos.

3.6 Codigo de Coagao

Cédigo de Coacgéo é um codigo do sistema que é usado para desativar o sistema, mas
também envia um sinal de "alerta" para a estagdo de monitorizagdo. E usado quando o
utilizador é forgado a desarmar o sistema.

O cadigo de Coagéo é formado pelo aumento do ultimo digito do cédigo pessoal do
utilizador, por 1. Se o ultimo digito € 9, ele é substituido por 0.

Por exemplo: Cédigo pessoal: 4615 — Cdédigo de coagao: 4616
Cadigo pessoal: 4619 — Cddigo de coagédo: 4610

3.7 Revisao de problemas Técnicos

Em caso de problemas do sistema o botdo PROBLEMA fica com aceso permanentemente. No
teclado LCD aparece mensagem "Trouble [TRBL]".

Para rever os problemas do sistema pressione o botdo PROBLEMA. Em modo de visualizagédo
o botdo TROUBLE comega a piscar. Para sair do modo PROBLEMA pressione CANCELAR ou
aguarde 30 segundos para que o sistema saia deste modo automaticamente.

Para teclados LED 8 e LED 16 os problemas do sistema s&o indicadas com um LED
permanentemente iluminado. Para rever os problemas do sistema pressione o botdo ENTER.
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A indicagdo para o problema do sistema ird parar automaticamente depois do problema
ser restaurado.

Os problemas do sistema s&o exibidos com numero permanentemente aceso no visor
LED e com uma mensagem de texto em monitores LCD. As mensagens de texto s&o
exibidas, uma por uma, ou podem ser deslocadas manualmente com as setas.

A lista com os problemas possiveis € apresentada na tabela abaixo:

LED | LCD Descrigao
(1] 1. Perda AC Perda da fonte de alimentagéo principal
® | 2. Problemas com bateria | Baixa carga da bateria ou bateria back-up em falta
© | 3. Fusivel queimado Fusiveis queimados
o 4. Falha na linha telefénica | Perda da linha telefénica. A comunicagdo com a
ou falha de comunicagéo estacdo de monitorizagéo falhou
(5] 5. Tamper TAMPER no sistema
Erro Buss System - curto-circuito na linha de bus
® | 6. Sysbus err . . o .
do sistema ou dispositivo perdido
(7] 7. ERRO LINHA DE FOGO* Ligagéao da linha de fogo € quebrada
® | 8. Falha no som* Problemas na linha de sirene

* Nao suportado na central ECLIPSE 8.

3.8 Verificagao das zonas anuladas
De acordo com o teclado usado a indicagédo para as zonas anuladas é diferente.

Teclado Indicagao e verificagdo da zona anulada
O LED ANULADO esta aceso. Para verificar as zonas anuladas pressione
a tecla ENTER uma vez. Os nimeros das zonas anuladas estdo acesos,

LED 8/ enquanto o LED ANULADO pisca.

LED 16 Nota: O teclado LED 8 tem indicagéo para contornar 01-08 e LED 16 - para
01 a 16 zonas. Se houver zonas anuladas fora de seu alcance, elas ndo
sdo mostradas no visor.

O botdo ANULADO esta aceso. Para verificar as zonas anuladas pressione

LED 32 o botdo ANULADO uma vez. Os numeros das zonas anuladas estéo
acesos, enquanto o botdo ANULADO pisca.

LCD 32 / O botdo ANULADO esta aceso. A fim de verificar as zonas pressione o

LCD 32 botdo ANULADO uma vez. Informagdes sobre a primeira zona anulada

Sensitive sd0 mostradas no visor, as outras zonas podem ser verificadas com as

teclas de seta, enquanto o botdo ANULADO pisca.
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4. MENUS DE PROGRAMAGAO DOS UTILIZADORES

Né&o existem codigos padrao para utilizadores comuns do sistema. O mestre do
sistema pode definir novos codigos e permitir que determinados utilizadores tenham
direitos de gestor.

Para entrar no modo de programacgéo do utilizadores, digite em ordem consecutiva:

oo oo
o —p —> oo
oo oo
(w) O

Codigo* endereco de 1 digito

* Cdédigo sem direito de mestre.

Tabela rapida para Menu de Programacéo dos utilizadores

Numero Parametro ECLIPSE ECLIPSE ECLIPSE
de enderegcg de programacao 8 16 32
1 Mudar o cédigo v v v
2 Vista de meméria LOG v v v
3 Chims v x x
4 Anular zonas v v v

4.1 Alterar o préprio cédigo
Cada utilizador sem direitos de mestre do sistema pode alterar somente o seu préprio
cédigo de acesso. Para alterar o cédigo digite o cddigo atualmente em vigor:

Ecra principal<—® ¢
oo oo
@85 — — — /88 — (V)

© enderego o o salvar
codigo de utilizador novo cédigo

Depois de confirmar o novo cddigo com a tecla ENTER, se o cédigo for aceite, o
teclado emite um sinal sonoro de confirmacao e retornara ao visor de entrada do
codigo. Se o codigo digitado ja esta a ser usado no sistema (um utilizador valido ou
codigo de coagdo), o teclado emite um beep de rejeigao. Para teclados LCD também
aparece a mensagem "Invalid" no visor. O sistema retorna para o visor de entrada.
Pode voltar ao visor principal pressionando a op¢gdo CANCELAR.

Nota: Alguns utilizadores podem ndo estar autorizados a mudar seu proprio cédigo. Para

que os utilizadores estejam autorizados a mudar seus cédigos, a opcdo «4.Programacgao»
no enderego 06 dos menus de programagdo do mestre precisa estar permitida.
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4.2 Verificar memaria de eventos pelo utilizador

A visualizagio do registo de memodria é feita no enderego 2 ou pressionando o
botdo MEMORIA depois de inserir um cédigo de utilizador:

oo oo
o —p —> 2 ou o —p
(55 (5EE
o enderego o

codigo de utilizador coédigo de utilizador

Os eventos sdo vistos em ordem consecutiva, um por um, a partir do ultimo ao primeiro,
com a ajuda das teclas de seta.

No visor de teclados LCD uma mensagem de texto com o tipo de evento, numero de
ordem a partir de 001, e data e hora séo exibidas.

No visor de teclados LED a informagao sobre o tipo de evento é mostrada na forma
hexadecimal. Os digitos no mostrador formam um cédigo que define o evento, que pode
ser verificado na tabela de eventos de registro de memoria em anexo. Ao pressionar o
botao "2" obtem informagdes adicionais sobre o utilizador, que esta sendo exibido na zona
ou dispositivo. Nao ha informagdes sobre a data e hora disponivel quando utilizar um
teclado LED.

Notes:

O registo de memaria pode ser verificado também quando o sistema esta armado depois
de inserir um cédigo de usuario valido.

Verificar a memaria de eventos com teclado LED 8 e LED16 s6 é possivel digitando o
endereco 2, pois estes teclados ndo possuem um botéo rapido MEMORIA.

4.3 Ligar CHIME pelo Utilizador
Atencao: Este menu esta disponivel apenas para centrais ECLIPSE 8
A sinalizagdo sonora é um sinal de som dos teclados ao abrir uma zona do tipo
entrada / saida. A opgéo pode ser ativada ou desativada pelo utilizador. Por padréo, a
sinalizagédo sonora esta desativada.
Para ativar o CHIME o primeiro utilizador tem que inserir o cédigo de acesso valido:
oo
o
BE—® —

o endereco
codigo de utilizador
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Dependendo do teclado utilizado, a visualizagéo no visor é a seguinte:

LCD 32/ LCD 32 Sensitive

CHIME CHIME
Dizable <) Enable — D

FLEED

O CHIME esta desativado O CHIME esta ativado

Pressione as teclas numéricas ou botées de seta para mudar, alternativamente, o estado.

LED 16 / LED 32

123456784»12345678 (D

O CHIME esta desativado O CHIME esta ativado

Pressione as teclas numéricas ou botdes de seta para mudar, alternativamente, o estado.

LED 8

Depois de introduzir o enderego 3, as teclas numéricas 1 a 9 estéo desligadas - o
som esta desativado. Pressione um botéo de digito aleatdrio ou setas para permitir o
som. O som € ativado quando os botdes 1-9 estéo ligados.

A escolha sera confirmada pressionando o botdo ENTER.

4.4 Anular zonas pelo Utilizador

Cada utilizador pode anular apenas as zonas que estdo associadas as areas que ele
tem permissao para operar (armar e/ou desarmar). Anular zonas é no endereco 4 ou
pressionando o botdo ANULAR, depois de um cddigo de utilizador valido, ou digitando:

oo
@oo—v@—»@—» = oo @oo—»-—»ggg
o enderego .

Caodigo de numeros Codigo de numeros
utilizador de zona utilizador de zona

Nota: Anular zonas com teclados LED 8 e LED16 sé é possivel digitando o endereco 4,
porque esses teclados ndo possuem um botéo rapido ANULAR.

20



Serie ECLIPSE 8/ 16/ 32 — Manual de utilizador

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo no ecra é como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

— (D

Zona nao esta anulada Zona esta anulada
Pressionar os botdes numéricos ou os botdes de seta muda, alternativamente,
o estado da zona. Quando o utilizador opta por anular a zona, o botdo ANULAR esta
aceso. Quando retornar ao modo de operagdo normal, o botdo ANULAR
fica aceso permanentemente em todos os teclados.

LED 16 or LED 32

123456784 P»12345678 —(L

Zona nao esta anulada Zona esta anulada

Pressionar os botdes numéricos ou os botbes de seta muda, alternativamente, o estado
da zona. Quando o utilizador optar por anular uma zona no botdo ANULAR estiver aceso,
enquanto os digitos 1 a 8 do display estdo acesos permanentemente. Depois de voltar
para o0 modo normal de trabalho o botdo ANULAR estd aceso permanentemente em
todos os teclados. No teclado LED16, o LED ANULAR esta aceso permanentemente.

LED 8

Digite o enderego 4 e escolha um nimero da zona de desvio - o LED para a zona 1 esta a
piscar no visor. Se os botdes 1-9 estéo fora da zona, esta ndo é ignorada, se os botdes 1-9
estdo - a zona € ignorada. Para alterar o estado de zona, pressione um bot&o aleatdrio ou as
setas. Confirme com a tecla ENTER. LED ANULAR esta aceso permanentemente.

A escolha é confirmada pressionando a tecla ENTER.
Para verificar as zonas anuladas no sistema consulte o item 3.8.
Note: Alguns utilizadores podem né&o ter permissdo para anular zonas. Para que os

utilizadores o possam fazer a opgado «3. Anular» no enderego 06 dos menus de
programacgédo de mestre precisa estar habilitada.
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5. MENUS DE PROGRAMAGAO PARA MESTRE

Utilizador 01 é sempre o Mestre do sistema. O Cédigo Mestre por defeito € 0000.

Notas importantes:
Os atributos do mestre ndo podem ser alterados. Um cédigo mestre ndo pode mudar os

outros codigos mestre.

O mestre pode alterar apenas os codigos de utilizador associados ao numero de area(s)

comum(s) com ele.

Para entrar no modo de programagéo do mestre, insira em ordem consecutiva:

oo

o —»
(]

o

Codigo de mestre

oo

—> oo
(]
o

Endereco de 2 digitos

Tabela rapida para Menu de Programacéo dos Gestores

Numero Parametros de programagao ECLIPSE ECLIPSE ECLIPSE
de enderego 8 16 32
01 Alterar cédigos de Utilizador v v v
02 Ver o registo de memdria v v v
03 Som v x x
04 Zona anulada v v v
05 Acesso de instalador v v v
06 Atributos de utilizador v v v
07 Areas de utilizador x v v
08 Nomes de utilizador v v v
09 Utilizador timeslot x x v
10 Atributos Proxi de utilizador v v v
11 Adicionar/Apagar cartdo de utilizador| v v v
13 Clonar Utilizador x x v
14 Definir Hora v v v
15 Definir Data v v v
16 Acesso remoto v v v
17 Atributos de acesso remoto v v v
18 Teste manual v v v
90 Nivel Buzzer v v v
91 Brilho v v v
92 Velocidade de scroll * v v v
93 Retroiluminados sensiveis** v v v

* S¢ para teclados LCD
** Para teclado LCD 32 sensitive apenas
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5.1 Criar e Alterar cédigos de Utilizador
A criagédo de novos codigos de utilizador existentes é feita no enderego 01. Para criar um novo
ou alterar um codigo de utilizador existente o mestre do sistema insere em ordem consecutiva:

Ecra principal 4—.T® ¢ ‘
oo

(] e>) oo oo

(BE— ® — DD~ B — D

o Enderego

Codigo de mestre Numero de Novo cédigo
Utilizador

Salvar

Atengao: A ECLIPSE 32 nio pode adicionar ou alterar cédigos mestre, para isso, antes no
endereco 06 desative 8.Mestre para os utilizadores.

Depois confirme o novo cédigo com a tecla ENTER, se o cdédigo for aceite, o teclado emite
um sinal sonoro de confirmagéo e volta para o visor de niumero de utilizador. Se o codigo
digitado ja esta a ser usado no sistema (um utilizador valido ou cédigo de coagédo), o teclado
emite um beep de rejei¢cdo. Para teclados LCD também aparece a mensagem

"Invalid" no visor. O sistema volta para a tela de entrada.

Para retornar ao visor principal pressione o botdo CANCELAR algumas vezes.

5.2 Apagar codigos de Utilizador

A remocgéo completa do cddigo de utilizador (ou mestre) é feita por excluséo de seus direitos
(enderego 06) e suas areas associadas (enderego 07). Se apenas os direitos sdo excluidos o
codigo permanecera ativo, mas com fungdes limitadas - que s6 podera ser usado para
verificar a memoria de eventos e problemas no sistema, e para armar as areas associadas
no modo de armar total. Para remover o cédigo completamente, as areas associadas do
codigo precisam ser excluidas - ver itens 5.6 € 5.7.

5.3 Ver memoria de eventos pelo Mestre

Visualizar a memoéria de eventos faz-se no enderego 02 ou pressionando o botao
MEMORIA, depois de introduzir o codigo:

oo oo

o —p —> ou o —»

@DO O@ @C,D
o Enderego o

Codigo de mestre Codigo de mestre

Os eventos sdo vistos em ordem consecutiva, um por um, a partir do ultimo para o primeiro,
com a ajuda das teclas de seta.

Ver também a descri¢do pormenorizada do item 4.2
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5.4 Ligar o Chime pelo Mestre
Atencao: Este menu esta disponivel apenas para a central ECLIPSE 8.

O CHIME é um sinal de som dos teclados ao abrir uma zona do tipo entrada / saida.
A opgéo pode ser ativada ou desativada pelo mestre. Por defeito, a o chime esta desativado.

Para ativar o chime, o primeiro utilizador deve introduzir o cédigo de mestre valido:

oo
o —» —
@DD o
O Enderego
Codigo de mestre

Ver item 4.3 para a visualizagdo de acordo com o teclado utilizado

5.5 Anular zonas pelo Mestre

Anular zonas é feito no endereco 04 ou pressionando o botdo ANULAR, apds inserir o
codigo de mestre:

&»—»@—»@-—» S ou @ao—»-—»ﬁég
® Enderego @

Codigo de mestre N° das Codigo de mestre N° das
zonas zonas

Nota: Anular zonas com teclados LED8 e LED16 s6 é possivel digitando o
endereco 04, porque esses teclados ndo possuem um botéo rapido ANULAR.
Ver item 4.4 para a visualizagédo de acordo com o teclado utilizado.

Para verificar as zonas anuladas no sistema consulte o item 3.8.
Nota: Alguns mestres podem n&o estar autorizados a anular zonas. Para que 0s

utilizadores anulem zonas a opgéo «3. Anular zonas » no enderego 06 dos menus de
programacgéao do mestre precisa estar habilitada.

5.6 Acesso de Instalador

Desabilitar o acesso de instalador (acesso aos menus de programacéo de instalador) é
feito no endereco 05, depois de inserir o codigo de mestre:

oo
o —p P
@DD D)
) Enderego
Codigo de mestre

Por defeito o acesso de instalador esta habilitado.
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Dependendo do teclado utilizado, a visualizacdo no ecra é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

Acesso de instalador ativado Acesso de instalador desativado

Pressione as teclas numéricas ou setas para mudar, alternativamente, o estado do parametro.

LED 16 e LED 32

1234567840 12345678 —>CL

Acesso de instalador Acesso de instalador
ativado desativado

Pressione as teclas numéricas ou setas para mudar, alternativamente, o estado do parametro.
O acesso de instalador é permitido quando todos os digitos de 1 a 8 estdo acesos.

LED 8

Depois de digitar o enderecgo 05, as teclas numéricas 1-9 estao ligadas - o acesso de instalador
esta habilitado. Prima uma tecla aleatéria, digito ou seta, para desativar. O acesso de instalador
esta desativado quando os botdes 1-9 estdo desligados.

A escolha é confirmada pressionando a tecla ENTER.
5.7 Atribuigcao de atributos para Utilizador

Atribuicdo de atributos para utilizadores no enderego 06, depois de inserir codigo de mestre:

o (@n] (en]
oS —» — (O — /BSS —»§§§—>

/O Enderego o
Codigo de gestor Nuamero Atribuicao
de utilizador de fungoes
Atencgao:

Cadigo de utilizador 01 é de Mestre Chefe e sempre tem acesso total e os atributos atribuidos ndo
podem ser alterados ou excluidos! Opgao "8. Mestre "esta disponivel por apenas 32 ECLIPSE!!

Funcao dos atributos de utilizador:

1. Desarmar O codigo de utilizador pode desarmar o sistema.
2. Armar parcial O codigo de utilizador pode armar o sistema no modo parcial e modo
e noite noite.
3. Anular zonas O codigo de utilizador pode anular zonas no local protegido.
4. Programagao O cédigo de utilizador tem acesso aos menus de programacgéo do utilizador.

5, 6 e 7 ndo sao utilizados

O cadigo de utilizador tem atributos de mestre no sistema e tem acesso
8. MESTRE aos menus de programagédo Mestre.

no sistema Nota: Quando 8.Mestre, esta habilitado, o atributo 4.Programagéo também
precisa estar habilitado!
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Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo no ecra € como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

+“—>

Todos os atributos ativos Atributo 8 inativo

Ao pressionar o botdo do respetivo digito o atributo é alternativamente ativados ou
desativados. O atributo é ativado quando o digito é visualizado no LCD. Atributos

"wkn

desativados sdo marcados com "*".

LED 16 e LED 32

12345@781234567—»

Todos os atributos ativos Atributo 8 inativo

Ao pressionar o botdo do respectivo digito o atributo é alternativamente ativado ou
desativado. O atributo é ativado quando o respectivo digito no visor fica aceso.

LED 8

Digite o endereco 06 e escolha um numero de utilizador para a zona 1 e o LED fica a piscar no visor.
As teclas numéricas correspondentes aos atributos séo atribuidas por diante. Para desativar um
atributo, pressione o respectivo numero - o botéo é desligado, ou seja, o atributo é desativado.

A escolha final é confirmada pressionando o botdo ENTER.

Note: Se todos os atributos para um determinado codigo de utilizador estdo desabilitados ele ndo é
excluido do sistema e pode ser usado para ARMAR TOTAL, ver o registo de memoria e problemas do
sistema.

5.8 Associar numeros de drea para Utilizador

Atencao: Este menu esta disponivel apenas para centrais ECLIPSE 32.
Associar areas de cédigos de utilizador é no endereco 07, depois de inserir codigo mestre:
oo oo oo
o —p —> 7 ) —» o —» oo —p»
@80 D) S5 S2

Enderego Q

Codigo de mestre Atribuicdo de

NuUmero de , .
numero de area

utilizador

Para cada cédigo de utilizador uma ou mais areas podem ser atribuidas.
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Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo no ecra € como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

<+
Areas 1, 2 e 3 estdo associadas Associando area 4

Ao pressionar o botédo correspondente o digito da area € alternativamente ativado ou
desativado. A area esta associada, quando o digito € visivel no visor. Quando a area
nao esta associada é mercada com o simbolo "*".

LED 16 e LED 32

12345@73@12345673—>-

Areas 1, 2 e 3 estdo assomadas Associando area 4

Ao pressionar o botdo correspondente o digito da area é alternativamente ativados ou
desativados. A area esta associada quando o digito estiver aceso no visor. Os numeros
das areas que nao estdo associados ndo estao acesos.

LED 8

Digite no enderego 07 e escolha um numero de utilizador para a zona 1 que esta a piscar no visor.
As teclas numéricas correspondentes as areas associadas estdo ligadas. Para desativar uma area
pressione o respectivo numero - o botado esta desligado, ou seja, a area nao esta associado.

A escolha final é confirmada pressionando o botdo ENTER.
Nota: Se ndo houver areas associadas a um determinado codigo, sera excluido do
sistema, independentemente se existem atributos que lhe sédo atribuidos.

5.9 Introduzir nomes de utilizador
Este endereco esta disponivel quando se trabalha com teclado LCD.

Introduzir nomes de utilizador € feito no enderego 08, depois de inserir o cddigo de mestre:

oo
oo —> Dt> —>
@8D — &® >@O® §c
Enderego R
Codigo de mestre Numero Introduzir nome

de utilizador

O nome pode ter até 16 digitos - letras, numeros e intervalos.

As letras s&o escolhidas pressionando o digito numeérico correspondente, até atingir a
letra desejada. O cursor move-se automaticamente depois de escolher uma letra ou
numero ou manualmente, com a ajuda das teclas de seta. Se precisar de digitar um
numero, o respectivo botéo for pressionado por 2-3 segundos - veja também o item 2.8.

O nome final é confirmado pressionando o botao ENTER.
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5.10 Associar Horarios para o utilizador
Atencgao: Este menu esta disponivel apenas para a central ECLIPSE 32.

Intervalos de tempo de 1 a 8 horas de trabalho podem ser definidos no sistema. A sua
programacao é feita pelo instalador. Inicio e fim do horario de trabalho, dias ativos da
semana e possibilidade para a inclusédo de feriados séo estabelecidos para cada horario.
Associar timeslots de codigos de utilizador faz-se no endereco 09, depois de inserir o
codigo de mestre:

oo oo oo
(E— ® — DD B — B D
= Endereco = =

Codigo de mestre Numero Numero do timeslot
de utilizador

Intervalo de tempo de 1 a 8 é atribuido ao endereco. Apenas um intervalo de
tempo pode ser associado a cada cédigo de utilizador.

Nota:
Se nenhum intervalo de tempo esta associado ao codigo, o digito 0 é inserido. Esta é a
configuragao por defeito.

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo no ecra € como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

D)

—>

Time slot ndo esta associado Time slot 4 esta associado

Horérios s&do associados pressionando o numero digitos correspondente.

O numero do intervalo de tempo escolhido é visualizado no ecra.

LED 16 e LED 32

12845671}284567—>

Time slot nao esta associado Time slot 4 esta associado
Horarios sdo associados pressionando o numero correspondente. O niumero
do intervalo de tempo escolhido esta permanentemente aceso.

LED 8

Digite no endereco 09 e escolha um numero de utilizador - o LED para a zona 1 esta a
piscar no visor. O botdo do digito correspondente ao intervalo de tempo associado
esta ligado. Por defeito, o botdo do digito 0 esta ligado. Para configurar outro nimero
intervalo de tempo pressioneo o botdo do digito correspondente.

A escolha final é confirmada pressionando o botdo ENTER.
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5.11 Atribuicao de Atributos para trabalhar com um leitor de Proxy
A programagéao deste enderecgo € necessaria quando existe um leitor proxy ligado ao
sistema ou existe um leitor proxy incorporado no teclado.

Atribuir atributos para trabalhar com leitor proxy é feito no endere¢o 10, depois de
inserir o cédigo de mestre:

oo oo oo
@gg—» — @O — gg—»ﬁgg—»
o Enderego (W] (W]

Cédigo de mestre Numero Atribuicdo
de utilizador de atributos

Os atributos do utilizador para trabalhar com um leitor de Proxy:

1. Desativar Desarmar todas as areas associadas a este utilizador.

Parametros 2 e 3 séo definidos em uma certa combinagao para
determinar as opgdes para armar com um leitor proxy. As
opgdes estao relacionadas com o tipo de modo de armar.
Escolha de uma combinagao entre as opgdes 2 e 3,
dependendo do tipo de modo de armar, o que vai ser usado:

2. Ativar atributos

2 (3 Modo de armar

* | % | N3o é permitido armar
3. Atributos de armar | | % | 3 | ARMAR TOTAL

2 | ¥ | ARMAR PARCIAL

2 | 3 | ARMAR NOITE

Notas:

Apenas um modo de armar pode ser utilizado com qualquer cartdo proxy.

Por padréo, todos os utilizadores tém permisséo para armar e desarmar o sistema em
modo ARMAR NOITE.

Dependendo do teclado utilizado, a visualizag&o no visor € como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

<+
O cartao pode armar e desarmar no

O cartao pode armar e desarmar
modo armar noite no modo armar total

Ao pressionar um dos botdes numéricos com o nimero de uma opgéo, &
alternativamente ativada ou desativada. A opgao é ativada quando o digito esta visivel no
visor. A opcao é desativada quando o simbolo "*" é mostrado.
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LED 16 e LED 32

12345673-12345678—>-

O cartdao pode armar e desarmar €+ O cartiio pode armar e desarmar
no modo armar noite no modo armar total

Ao pressionar um dos botdes numéricos com o niumero de uma opgéo ela é
alternativamente ativada ou desativada. A opgao é ativada quando o digito estiver
aceso no visor. A opgao é desativada quando o digito ndo estiver aceso.

LED 8

Digite no endereco 10 e escolha um numero de utilizador - o LED para a zona 1 pisca no visor.
Os botdes de digito correspondentes aos atributos proxy definidos estdo acesos. Para alterar as
configuragdes, pressione o numero do botéo correspondente de acordo com a tabela acima.

A escolha final é confirmada pressionando a tecla ENTER.
5.12 Gravar um cartao de Utilizador
Registar um cartdo de utilizador fez-se no enderego 11, depois de inserir cédigo de mestre:
oo oo
oc —p —> —> o —p —>
(5 OO == ,

O Endereco

Cédigo de mestre Numero de Colocar o cdrtio

utilizador sobre o leitor*

Dependendo do teclado utilizado, a visualizacdo no ecra é como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

Pl l";ﬂﬁ,{l":
-~ [t |-

Cartao registado com
um cédigo de 10 digitos

Nao existe um cartao

associado ao cédigo Coloque o cartéo

sobre o leitor*

O cartéo é reconhecido no visor LCD e seu cédigo unico de 10 digitos € mostrado no visor.
Se o registo de um cartdo com um cédigo de utilizador for bem sucedido, apds pressionar
o botdo ENTER, um bip de confirmagao sera ouvido. Se o cartdo esta associado a um
utilizador diferente, uma mensagem de "invalido" € mostrada no visor e um sinal

de rejeigao é ouvido.

LED 16 e LED 32

1]234567*[7%*12345678*@

Nao existe um cartao O cartédo esta associado

associado ao cédigo Coloque o cartao
sobre o leitor*
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O cartéo é reconhecido no visor LED com digitos de 1 a 8 permanentemente iluminados.
Se o registo do cartdo com um codigo de utilizador for bem sucedido, apos pressionar o
botdo ENTER, um bip de confirmagéo sera ouvido. Se o cartéo ja esta associado a um
utilizador diferente, um sinal de rejeigéo é ouvido

LED 8
Digite no endereco 11 e escolha um numero de utilizador - o LED para a zona 1 pisca
no visor. O cartao de utilizador cadastrado é indicado com teclas numéricas 1 a 9.

* Nota:

O leitor proxy pode ser um dispositivo separado ou construido no teclado (teclados LED32
PR, LCD32 PR). O leitor de proxy incorporado esté situado entre a memoria, ENTER "9" e o
botdo PROBLEMAS.

No LCD 32S o leitor de cartéo esta situado no canto inferior direito e é indicado com um
pictograma "chave".

5.13 Exclusao de um cartao de Utilizador
Exclusdo de um cartéo é feita novamente no enderego 11, depois de inserir codigo de mestre:

oo oo
@gg — @ — — /BSS — —
= Endereco = Pressionar por 2-3 seg.

Coédigo de mestre

Numero

de utilizador

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo no visor é como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

Lhae CHED

[1234567596]

Ll | l;iE!E'l;' ——————

—- (0) —»

Pressionar por
2-3 seg.

Cartao associado Cartéo foi apagado

LED 16 e LED 32

12345678—>(()—>12345678

Cartao Pressionar por
associado 2-3 seg.

Cartao foi apagado

LED 8

Digite no endereco 11 e escolha um numero de utilizador - no LED para a zona 1 esta
a piscar no visor. O cartao de utilizador cadastrado é indicado com teclas numéricas
de 1 a 9. Prima por 2-3 o segundos botéo de "0".

Nota:

Né&o é necessaria nenhuma confirmagao apés a exclusdo de um cartao de utilizador.
Vocé ndo pode rejeitar a operacdo pressionando o botdo CANCELAR.

Para registar o cartdo novamente, siga os passos no item 5.12
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5.14 Clonagem de Utilizadores

Atencao: Este menu esta disponivel apenas para central ECLIPSE 32.

Este € um endereco para copia (clonagem) de atributos, direitos, associagdes, horarios e
os direitos para trabalhar com cartdes proxy. O enderego permite que as configuragbes de
um cédigo do utilizador sejam copiadas para um ou mais utilizadores, o que poupa a
necessidade de definicdo do programa para cada utilizador separadamente. A clonagem é
feita no enderecgo 13, depois de inserir o codigo de mestre:

o
GE— 0 -0
(W)

Codigo de mestre

Enderego

Dependendo do teclado utilizado, a visualizag&o no visor € como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

oo Numeros de cédigo
_> 585 _> - .y g e e ez e,
i

o
gite v + *
consecutivamente Fonte Primeiro  Ultimo

numeros de cédigo
O processo de clonagem inicia-se digitando o numero do codigo que sera clonado
("Fonte"). Depois disso, o numero do primeiro cédigo de uma série de codigos que ira
aceitar as configuragdes da fonte €& inscrito (primeiro). No final, o ultimo codigo de
uma série de codigos esta inserido (Ultimo).
Por exemplo, se vocé quiser as configuragdes do codigo 02 para ser clonado para
cédigos 03-10 vocé precisa digitar: [02]> [03] [10].
Se apenas um codigo deve aceitar as configuragdes da fonte, o seu nimero é
digitado como "Primeiro" e "Ultimo" na série.

Endereco 13

LED 16 e LED 32

Apos digitar o endereco de 13, 15 digitos no display ficam intermitentes, enquanto um de 16 digitos
estd permanentemente iluminado - o sistema indica que ele aguarda inserir o cddigo "Fonte".
Depois de introduzir o primeiro digito do codigo - de 15 digitos esta aceso permanentemente,
enquanto o de 16 digitos pisca. O segundo digito do cddigo "Fonte" € inserido. O sistema agora
aguarda cédigo "Primeiro", seguido pelo cédigo "Ultimo". A indicagdo é a mesma.

LED 8
N&o é suportado para a programacao deste endereco.

O processo de clonagem é iniciado pressionando o botdo ENTER.
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5.15 Definir a Hora
A hora é definida no enderego 14, depois de inserir o codigo de mestre:

oo oo
E— ©® — — /oss —
O Enderego O

Cédigo de mestre Hora [HH: MM]

Dependendo do teclado utilizado, a visualizacdo no ecra é como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

Com a ajuda das teclas numéricas insira horas e minutos no formato [HH: MM] - hora
de 00 a 23, minutos de 00 a 59.

LED 16 e LED 32

Apos digitar o enderego de 14, 15 digitos no visor piscam, enquanto 16 esta aceso permanentemente
- o sistema indica que ele espera inserir uma hora de 00 a 23. Digite a hora atual. Depois de introduzir
o primeiro digito, o display 15 esta aceso permanentemente, enquanto 16 pisca. Apos o segundo
digito inserido, 15 pisca novamente, enquanto 16 esta aceso permanentemente - o sistema indica
que ele espera introduzir minutos, de 00 a 59. A indicagéo € a mesma.

LED 8

Ap6s digitar o endereco de 14, digito 1 pisca, enquanto 2, 3 e 4 s&o acesos
permanentemente - o sistema indica que ele espera inserir de novo a hora no formato
[HH: MM] - hora de 00 a 23 e de 00 minutos a 59. Digite na sequéncia do novo tempo.
Pode rever a hora inserido usando os botdes de seta - o valor definido na respectiva
posicao é indicado com o bot&o digito iluminado.

A hora introduzida é confirmada pressionando a tecla ENTER.
5.16 Definir da data

A data é definida no enderego 15, depois de inserir o cédigo de mestre:

(0 (o) oo
oo oo
E— @ — — /BSS —
(W) Endereco (W)
Cadigo de mestre Data [DD/MM/AA]

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo no ecrd é como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

Com a ajuda das teclas numéricas, digite a data no formato [DD / MM / AA] - dia,
més, ano.
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LED 16 e LED 32

Ap6és digitar o endereco 15, no display 15 pisca, enquanto 16 esta aceso
permanentemente - o sistema indica que espera inserir um dia de 01 a 31. Digite o dia.
Depois de introduzir o primeiro digito no display 15 esta aceso permanentemente,
enquanto 16 pisca. Depois de introduzir o segundo digito do dia 15 pisca novamente,
enquanto 16 esta aceso permanentemente - o sistema indica que espera inserir um més
01-12. Aindicagao é a mesma. Apenas os dois ultimos digitos do ano s&o inseridos.

LED 8

Ap0s digitar o endereco 15, no display 1 pisca, enquanto que 2, 3, 4, 5 e 6 estdo permanentemente
acesos - o0 sistema indica que ele espera inserir uma nova data no formato [DD / MM / AA]. Digite
em sequéncia a nova data. Pode rever a data inserida usando as teclas de seta - o valor definido
na respectiva posigao € indicado com um botéao digito iluminado.

A data de entrada é confirmada pressionando a tecla ENTER.

5.17 Bloqueio de Acesso Remoto Via UDL
No endereco 16 o mestre pode introduzir o numero de cédigo incorreto permitido
(ARMAR /DESARMAR / anular / PC ID) via UDL por um periodo de 24 horas

Um numero de 000 a 255 pode ser digitado, enquanto que o numero padrdo de
tentativas € 10. Quando o nimero do conjunto de cédigos incorrectos for atingido o
sistema sera bloqueado - comunicagao através UDL sera impossivel.

O sistema sera desbloqueado as 00:00h, no dia seguinte e comunicag&o via UDL sera
possivel novamente.

Para definir o numero de cédigos errados permitidos, o mestre precisa inserir o seu
cbdigo:
88— @ —-COC&E— /B8 —
oo oo
=) Enderego O
Codigo de mestre Numero de 000 a 255

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo no visor € como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

oo
— @ég — D

Endereco 16 Numero de
000 a 255

Com a ajuda das teclas numeradas indicar o nUmero de cddigos incorrectos permitidos.

LED 16 e LED 32

Apos digitar o enderego 16, o display pisca 14, enquanto 15 e 16 sdo acesos permanentemente
- 0 sistema indica que espera introduzir um nimero de cédigos errados permitidos 000-255.
Depois de introduzir o primeiro digito da tela de 14 e 16 estdo acesos permanentemente,
enquanto um pisca. Depois de introduzir o segundo digito no display 14 e 15 estdo acesos
permanentemente, enquanto 16 pisca. Todos os 3 digitos precisam ser digitados.
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LED 8

Apbés digitar o endereco 16, o display pisca, enquanto 2 e 3 sdo acesas permanentemente -
o sistema indica que espera introduzir um numero de cddigos errados permitidos 000-255.
Depois de introduzir o primeiro digito no display 1 e 3 sdo acesos permanentemente,
enquanto 2 pisca. Depois de introduzir o segundo digito no display 1 e 2 estdo acesas
permanentemente, enquanto 3 pisca. Todos os 3 digitos precisam ser digitados.

O numero digitado é confirmado pressionando a tecla ENTER.
5.18 Atribuigcao de Direitos por Acesso Remoto

No enderego 17 o mestre atribui direitos de acesso remoto do sistema. O cenario é
comum para todos os mestres:

o o
BE—~ © ~DD— B~

(W] Enderego O

Codigo de mestre Atribuicao de direitos
Direitos de acesso remoto:
1. DESARMAR REMOTO Permite desarmar remoto
2. ARMAR REMOTO Permite armar remoto
3.CODIGOS DE ACESSO REMOTO| Permite alteragdo remota de cédigos de utilizador
4. PROGRAMAGCAO REMOTA Permite a programagao remota do sistema
6. ZONA BYPASS REMOTA Permite anular zonas remotamente

Por padrao, todos os atributos estéo habilitados.

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo no ecrd é como se segue:

LCD 32 e LCD 32 Sensitive

REM FCC ATTR
@ #234.6..1 |7

Por padrao todos os O desarmar remoto esta
atributos estao habilitados desativado

Ao pressionar um bot&o do digito com o mesmo numero de atributo é alternativamente
ativado ou desativado. O atributo esta ativado quando o numero é visualizado no
visor. Os atributos desativados estdo marcados com "*".

LED 16 and LED 32

12345678 (D 12345678 > @D

Por padrao todos os O desarmar remoto esta
atributos estédo habilitados desativado

Ao pressionar um botdo do digito com o mesmo numero de atributo é alternativamente
ativado ou desativado. O atributo esta ativado quando o numero estiver aceso no visor.
Os atributos desativados ndo estdo acesos.
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LED 8

Digite no enderego 17, LED para a zona 1 esta a piscar no visor. As teclas numéricas
dos atributos de acesso remoto habilitadas estdo iluminandas, e os botdes numéricos
correspondentes aos atributos com falha estéo desligados.

A escolha final é confirmada pressionando a tecla ENTER.

5.19 Envio de uma Mensagem "teste manual"

No endereco 18 o mestre pode desencadear o envio de uma mensagem "teste manual”
para uma estacao de monitoramento ou mensagem de teste com um comunicador de voz
(quando tal € montado na central).

E usado para testar o comunicador sem a necessidade de enviar um técnico ao local. Para
enviar uma mensagem de "teste manual”, o mestre precisa entrar com o seu codigo:

oo
@gg — ® —
) Enderego
Codigo de mestre

O comunicador vai iniciar um envio automatico de mensagens - em primeiro lugar para a estagao
de monitoramento (se ha numeros de telefone inseridos no comunicador digital) e,
posteriormente, através do comunicador de voz (se é que existe tal equipada e ha um nimero de
telefone introduzido). Pode sair-se do menu de programagéao pressionando o botdo Cancelar.

5.20 Definir o nivel de som

No enderego 90 é possivel definir volume do nivel de alarme. O cenario é individual para
cada teclado e ha quatro diferentes niveis de volume.
Para alterar o nivel de volume da campainha, o mestre tem de introduzir o seu caédigo:

oo
B> ® >@OO
o Endereco @ Aumentar o volume
Codigo de mestre

@ Reduzir o volume

Os niveis de volume s&o mostrados nas telas do teclado, como segue:

LED 16/ 32 — Numeros de zona acesos
LED 8 — lluminagdo em botées numéricos

LCD — Numero de simbolos Nivel de volume

1 > muito baixo
12 > > baixo

123 >>> médio
1234 >>>> alto

A escolha é confirmada pressionando a tecla ENTER.
Nota:

O nivel de som ndo pode ser cortado ou desativado.
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5.21 Definindo a intensidade da iluminag¢ao dos botdes

No enderec¢o 91 uma definigdo para a intensidade da iluminagao de botdes do teclado esta
disponivel. O cenario é individual para cada teclado e ha sete diferentes niveis de
intensidade. Para alterar a intensidade, o mestre precisa entrar com o codigo:

oo

o —»
(]

O

Codigo do mestre

@ Reduz a intensidade
— ()

Enderego Aumenta a intensidade

Os niveis de intensidade sdo mostrados no teclado da seguinte forma:

LED 16/ 32 — Numeros de zona acesos . . i

LED 8 — lluminagdo em botdes numéricos LCD — Namero de simbolos i":\It‘:::s(:zade
1 > muito baixo
12 > > baixo
123 >>> meédio
1234 >>>> normal
12345 >>>>> normal
123456 >>>>>> alto
1234567 >>>>>>> muito alto

A escolha é confirmada por entrar o botdo ENTER.

Nota: A intensidade da iluminagdo dos botbes ajustada no enderego 91 é vista apenas
quando o teclado é usado (um botao é pressionado). Se nenhum botao for pressionado num
intervalo de 10 segundos, o teclado entra no modo de espera, que tem uma iluminagao
padréo dos botbes.

5.22 Velocidade de deslocamento de mensagens em teclados LCD

Atencao: Este enderego esta disponivel apenas em teclados e LCD32 LCD32 Sensitive.
No endereco 92 a velocidade de deslocamento do sistema de mensagens no display do
teclado é definida. Os niveis disponiveis sdo de 1 a 7. Para alterar a velocidade de
deslocamento, o mestre precisa entrar com o cédigo:

@ Reduzir a velocidade
oo
B> @ >O@D

(W) Enderego
Codigo de mestre

@ Aumentar a velocidade

Velocidade de scroll de mensagens € a seguinte:

Velocidade| LCD - N° de simbolos Velocidade scroll
1 > muito lento
2 > > lento
3 >>> médio
4 >>>> normal
5 >>>>> normal
6 >>>>>> rapido
7 >>>>>>> muito rapido

A escolha é confirmada com o botdo ENTER.
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5.23 Desligar a luz de fundo de botdes no teclado LCD32 Sensitive

Atencao: Este endereco esta disponivel apenas no teclado LCD32 Sensitive.
No endereco 93 ha uma opg¢ao para desligar a luz de fundo do teclado Sensitive.

O mestre precisa inserir o seu cédigo:

oo

o —»
oo

W)

Codigo de mestre

— DO

Luz de fundo ligada

— OGO —

Enderego

BLTT

Luz de fundo desligada

Quando a luz de fundo esta desligada, os botdes acendem somente quando séo
pressionados.

ANEXO A - Tabela por Meméria Registo de eventos

Por conveniéncia, a tabela inclui uma representacao grafica dos LEDs como acender para
o respectivo caso. Um digito em preto sobre um fundo branco indica um LED apagado e
um digito branco em um fundo preto indica um iluminado LED. Rolar de LED 1 para LED 8
para determinar a correspondéncia entre o evento exibido no teclado e o texto na tabela.
Exemplo: Suponhamos que o evento exibido no teclado é representado por uma
combinagdo LED de 3, 7 e 8. A tabela apresenta o primeiro LED entrada de dados 3. As
entradas de dados seguintes revelar que a do primeiro LED 7. Em seguida, vem a primeira
entrada de LED 8 dados. Esta é a entrada de dados com o nimero ordinal de 35 "armar

rapido — Armar total".

N° de Indicagao Descrigdo

evento LED
1 OOB®O®®DO | Evento de alarme de roubo
2 OORODO®@® | Restaurar evento de alarme de roubo
3 OOO®O®@O | Evento de alarme de incéndio
4 OOBOBDO®OD® | Restaurar evento de alarme de incéndio
5 OOO®OHO®DO | Evento de alarme de panico
6 OOBRODOHO@® | Restaurar evento de alarme de panico
7 DOR®O®OMO | Evento de alarme de sabotagem
8 OOBRO®DO®D® | Restaurar evento de alarme de sabotagem
9 OOR®O®DO | Evento de alarme emergéncia médica
10 OOR®O®@® | Restaurar evento de alarme emergéncia médica
11 OOBRO®DO®@O | Zona ativada com "Roubo 24h" atributo AUX
12 OOO®DOO®D® | Zona restaurada com "Roubo 24h" atributo AUX
13 OOBO®DOODO | Zona ativada com atributo AUX "Bateria Fraca"
14 OOBO®DOB®@® | Zona restaurada com atributo AUX "Bateria Fraca"
15 OOBR®®OO®BO | Zona ativada com atributo AUX "detetor de gas"
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16 OOROO®D® | Zona restaurada com atributo AUX "detetor de gas"

17 OOROO®DO | Zona ativada com atributo AUX "vazamento de agua"

18 OOROO®@® | Zona restaurada com atributo AUX "vazamento de agua"
19 OOROO®M®O | Zona ativada com atributo AUX ,detetor de gas" attribute
20 OOBROOO®D@® | Zona restaurada com atributo AUX ,detetor de gas" attribute
21 OOROOO®@O | Zona ativada com atributo AUX ,problema ligagdo GSM"
22 OOROO®O®M® | Zona restaurada com atributo AUX ,problema ligagdo GSM"
23 OOBROO®O®MO | Zona ativada com atributo AUX ,problema gas"

24 OOROO®D® | Zona restaurada com atributo AUX ,problema gas"

25 OOBROO®DO | Zona ativada com atributo AUX ,Alta temperatura”

26 OORO0O®M® | Zona restaurada com atributo AUX ,Alta temperatura”
27 OOROO®@O | Zona ativada com atributo AUX ,Alta temperatura”

28 OOBROOB®D® | Zona restaurada com atributo AUX ,Alta temperatura”
29 D@00 ODO | Zona ativada com atributo AUX ,Perda de calor"

30 OOROOO®M® | Zona restaurada com atributo AUX ,Perda de calor"

31 DR@BO®OB®@O | Zona ativada com atributo ,escrever para registo"")

32 OOO®OO®D@® | Zona restaurada com atributo ,escrever para registo"(1)
33 CQO®O®@O | Zona anulada

34 COO@®O®M@® | Zona anulada restaurada

35 ORODO®@O | Armar rapido — ARMAR TOTAL

36 OOODOOD® | Armar rapido — ARMAR PARCIAL

37 ORODOODO | Armar rapido — ARMAR NOITE

38 COO®O®OM® | Armar com codigo de utilizador - TOTAL

39 OOODOO@O | Armar com codigo de utilizador - PARCIAL

40 COO®O®D® | Armar com cddigo de utilizador - NOITE

41 OOO®O®DO | Desarmar com cddigo de utilizador

42 O0O®O®O®® | Remote arming - TOTAL

43 OOODOO®MO | Remote arming - PARCIAL

44 OOO®OOD® | Remote arming - NOITE

45 OC0O®OO @O | Desarmar remoto

46 COO®OO®M® | Armar com chave comutadora - TOTAL

47 OOO®OO®M®O | Armar com chave comutadora - PARCIAL

48 C0OOO®®D@® | Armar com chave comutadora - NOITE

49 C0O0O®@O | Desarmar com chave comutadora

50 OOOOO®@® | Armar total no TimeSlot

51 O2O0O®@O | Armar parcial no TimeSlot

52 C0OO0OO®D@® | Desarmar no TimeSlot

53 OOOOBGO®DO | Armar total no “sem movimento”

54 O2OOBOHO®@® | Armar parcial no “sem movimento”

55 C0O00OO®M®O | Zona anulada com atributo FORCA quando armado

56 OROOOO®D® | Fimde zona anulada com atributo FORCA quando desarmado
57 C0O000®D@O | Armar atraso no Timeslot

58 O0O000®M® | Codigo de coagido

59 D000 ®@O | Alarme de panico médico enviado através do teclado
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60 DRQO0OOD® | Restaurado alarme de panico médico enviado através do teclado
61 O2O0OODO | Alarme de panico policia através do teclado

62 O2O0OBOB®® | Restaurado alarme de panico policia através do teclado
63 O0O0OB®BO | Alarme de panico de incéndio do teclado

64 OORDOO®D® | Restaurado alarme de panico de incéndio do teclado
65 OOODO®DO | Blogueio de teclado

66 OOR@®O®M® | Entrada no menu de programagao de instalador

67 OOR@®O®®O | Sair do menu de programagao de instalador

68 OOBODOO®D® | Entrada no modo de programagao remota

69 OOR®OO® @O | Sair do modo de programagdo remota

70 OBRDOOM® | Teste periodico

71 OORD®OHOMO | Teste manual

72 OOBRDOO®D® | Sem fonte de alimentagdo AC

73 OORDO®DO | Restaurar fonte de alimentagéo

74 OOBDOB®@® | Carregar bateria baixa

75 OORDO®M@O | Perda de bateria

76 OORDOOD® | Bateria restaurada

77 OODOO®DO | Siren output short-circuit

78 OOBDOBO@B® | Linha de sirene quebrada

79 OORDOOMO | Sirene restaurada

80 OBBROO®D@® | 2 fios falha na linha de fogo (PGM1)

81 OOROO®@O | 2 fios linha de fogo restaurada (PGM1)

82 OOBOO®@® | Fusivel queimado

83 OBROO®MO | Fusivel restaurado

84 OOROBOO®D@® | Perda linha telefonica

85 OOBROOO®D@O | Linha telefonica restaurada

86 OO OO®@® | Arranque do sistema

87 OOROBOOMO | Reset do sistema

88 OOBROOO®D® | Mudanga de horario

89 OBROO®DO | Erro de comunicaco relatério para a estagdo de monitoramento
90 OOBOOO®@® | Restaurado relatorio para a estagdo de monitoramento
91 OOB0OO®@O | Perda de dispositivo periférico

92 OCOOOO®D® | Restaurado dispositivo periférico

93 OOROOO DO | Sabotagem de dispositivo periférico

94 OO0 OO®M® | Restaurado de sabotagem de dispositivo periférico

95 OOROOOM®O | Armar em caso de falha "sem movimento"

96 OOODO®D@® | Codigo de Utilizador alterado

(1) - Os eventos nio sdo enviados para o software de monitoramento.
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ANEXO B - Simbolos especiais para introduzir texto

Use o botdo MEM (&) para introduzir alguns simbolos especiais e letras cirilico. Para
inserir um simbolo especializado, mova o cursor para a posi¢cao desejada, pressione o
botdo MEMORIA (um cursor sélida aparece) e, em seguida, utilizando as teclas
numeéricas inserir o0 respectivo cddigo para o simbolo ou letra como na tabela a baixo.

032 12 Example:

Exemplo:

Para digitar o simbolo

"*" primeiro pressione o botdo
MEMORIA (um cursor sélido
aparece no lugar) e depois
introduza o codigo 042. O
simbolo asterisco aparecera e o
cursor move-se uma posi¢ao

para a direita.

oo

Oc Manager
OC code

O

Programming
mode

064 096
nnn =

()«

Address 08

000

User number
01-64

<+— 0000 «+— 0000 <+
000

3
235 | 251

HAIE

=

H H 88 Enter symbol
OC code 042
,,,,,, — ! ! 1 | ] | (W)

NAIE
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ANEXO C - Funcionamento Algoritmo VD / DTMF

O utilizador pode realizar o gerenciamento remoto do sistema, se a configuragdo do sistema
esta equipada com médulo de voz. Se durante o intervalo 40 segundo ndo ha nenhuma agéo -
botédo pressionado, o sistema vai quebrar a linha.

| Dialing to Eclipse VD/DTMF |

‘ Eclipse VD/DTMF answers the call ‘

Start of the General message for the site

|

Enter a valid user code ‘

Playing the message: “Enter your code, please”

The system will wait 10 seconds for entering of
valid code.

Up to 3 wrong codes are allowed during one
call. After that the system will break up the

line.

Valid code
entered?

YE

e

Playing of the following messages according to the assigned code rights and area current status:
“For ARM press 1”

“For DISARM press 2”

“For switching on output press 3”

“For switching off output press 4”

“For message record press 5”

“For status report press 6”

Press a digit button to perform the respective operation ]

The following messages are played: Area No
“To exit press #”, “Enter AREA No, please”

Enter an area number for arming.
The user can arm only areas for which his code has rights.

L

“To exit press #”, “Enter AREA No, please”

L‘Tl‘le following messages are played: Area No

;

Enter an area number for disarming.
The user can disarm only areas for which his code has rights.

The following messages are played: Area No
“To exit press #”, “Enter Output No, please”

#j
Wi

Enter an output number for switching on.
The user can switch on only outputs associated to areas for which his code has rights.

The following messages are played: Area No
“To exit press #”, “Enter Output No, please”

)
T o

i

Enter an output number for switching off.
The user can switch off only outputs associated to areas for which his code has rights.

In 10 sec time interval the user has to record a General Message for the site.

Only Managers in the system has the right to record General Message for the site.

Playing of single messages for the status of the areas and report for the current system
faults if some are availably:
Battery Low, Battery Loss, Mains Power Supply Loss, System Bus Error.

2

The user is informed with messages only for the Areas for which his code has rights.
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Lista de verificagao do Sistema - Preencher pelo Instalador

Descrigao das zonas

Zona | Tipo Zona | Tipo Zona | Tipo
1 12 23
2 13 24
3 14 25
4 15 26
5 16 27
6 17 28
7 18 29
8 19 30
9 20 31
10 21 32
11 22

Descricao PGMs

PGM 1 PGM 3 PGM 5

PGM 2 PGM 4

Temporizadores do Sistema

Tempo de entrada, (seg.)

Tempo de saida, (seg.)

A sirene sera ativada, (min.)

Modos de armar para leitor Proxy autonomo

Areas

Modo
A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

Armar completo

Modo A

Modo B

F — Armar total; s — Armar parcial; S — Armar noite; D —Desarmar;
“*” — Nao houve mudanca do estado de drea

INSEAlAdOr: ... oo e
Y= o« PP
B =L 4 3=
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